Sterne sammeln

Als erster Hund im Weltraum hat Laika ein neues Hobby entdeckt:
Statt nach Ballen jagt sie nun nach Sternen. Wie viele fangt sie?
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Fiir das Spiel musst Du eine Variable ,Punkte” anlegen, um die
gefangenen Sterne zdhlen zu kdnnen. Dazu kannst Du links unten
auf ,,Neue Variable“ klicken.

Weitere Ideen:

- Wenn Laika 20 Sterne hat, kommt sie in ein neues Level.

- Vielleicht kommen auch UFOs, denen Laika ausweichen muss?
- Mit jedem Level konnten die Sterne etwas schneller werden.

Code fiir den Stern: Code fiir Laika:
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Stemn Laika

gehe zu  Zufallsposition ¥

setze Drehtyp auf links-rechts ¥

wird Laika ¥ | beriihrt?

Taste Pfeil nach links ¥ | gedriickt?

setze Richtung auf @ Grad

verstecke dich

setze Effekt Durchsichtigkeit ¥ auf o

setze GroBe auf

gehezu  Zufallsposition ¥ andere y um
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Taste  Pfeil nach unten ¥ | gedriickt?

zeige dich

« [ .
Scratch: scratch.mit.edu Idee und Code: Arno Metz @l}nderD(l]o!EFrelhurg

www.coderdojo-freiburg.de



