Raketen ausweichen

In diesem Spiel versucht die kleine
Fledermaus, Raketen zu entkommen.
Du kannst sie mit der Maus steuern
und ihr auf ihrem gefdhrlichen Weg
helfen.

Ideen um das Spiel zu erweitern:

- Neben den Raketen konnte es auch
Futter geben, das die Fledermaus
einsammeln kann

- Konnte die Fledermaus ein Schild
brauchen, das sie eine Weile vor den
Raketen schiitzt?
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