Labyrinth aufraumen

Punkte (D i

=
)

Code fiir den Seestern

Wenn angeklickt wird

sende Start ¥ | analle

setze Punkte ¥ auf o

setze Drehtyp auf links-rechts ¥

gehe

wiederhole fortlaufend
falls wird Labyrinth ¥ | beriihrt = dann

spiele Klang Bonk ¥

Wenn Taste Pfeil nach links ¥ gedrickt wird

CEGEM  Hilfst du mir Den MUl aufzusammeln  JR{i[d e Sekunden

Jemand hat achtlos Miill im Labyrinth liegen lassen. Hilf dem klei-
nen Seestern, alles wieder einzusammeln und in den Miilleimer zu
werfen. Aber Vorsicht: Beriihre dabei nicht die Wénde!

Neben den Figuren brauchst Du noch ein Labyrinth, das aber
keinen Code enthalt.

Ideen um das Spiel zu erweitern:
- Gib dem Seestern drei Leben
- Lass eine Stoppuhr laufen — Wer sammelt am schnellsten ein?

P

Seestern

m er Schritt

Wenn Taste Pfeil nach rechts ¥ gedrickt wird

setze Richtung auf @ Grad
gehe o er Schritt

Wenn Taste Pfeil nach unten ¥ gedrickt wird Wenn Taste Pfeil nach oben ¥ gedriickt wird

setze Richtung auf Grad setze Richtung auf ° Grad
gehe e er Schritt gehe m er Schritt

Code fiir den Miill (vier Mal)

e Code fiir den Miilleimer

Wennich Start ¥ empfange

Wennich Start ¥ empfange

zeige dich

wiederhole fortlaufend

falls wird  Seestern ¥ | berlihrt = dann

wiederhole fortlaufend

falls wird  Seestern ¥ | beruhrt dann

verstecke dich

spiele Klang Bite ¥

Scratch: scratch.mit.edu

falls Punkte = ° dann

spiele Klang  Tada ¥

EEGEM  Super Du hast alles aufgesammelt  Jiilg o Sekunden

stoppe alles ¥

sonst

spiele Klang  Tada ¥

CEGEM  Oh Du hast etwas Uibersehen  JBiild e Sekunden

Idee und Code: Arno Metz @Cﬂﬂerﬂoill@ﬁeihllrg

www.coderdojo-freiburg.de



