Angriff der Glickskekse

Die Erde wird von riesigen intergalaktischen Gliickskeksen ange
griffen. Zum Gliick wurde letzte Woche am Nordpol eine Donut-
Kanone installiert, mit der man sich gegen die gezuckerten Ein
dringlinge und ihre schlauen Spriiche wehren kann.

Fiir dieses Spiel musst Du auf das Erde-Kostiim eine Donut-Ka-
none malen und eine Variable mit dem Namen ,,Punkte“ anlegen.

Ein paar Ideen zum Erweitern:

- Hat die Erde zu viele Donuts abbekommen, ist das Spiel vorbei

- AuBer Gliickskeksen kénnen noch andere Siifigkeiten auftauchen
- Wenn die Erde genug Punkte hat, geht es ins ndchste Level

Code fiir die Erde Code fiir den Donut pren
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Erde Dionut

setze Punkte ¥ auf °
setze Richtung auf @ Grad

gehe zu x: o y: o

setze Richtung auf a Grad

setze Drehtyp auf rundherum ¥

Taste  Pfeil nach rechts ¥ | gedriickt?
Taste  Pfeil nach rechts ¥ | gedriickt?

drehe dich C um e Grad
drehe dich C* um e Grad
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Taste  Pfeil nach links ¥ | gedriickt?
Taste  Pfeil nach links ¥ | gedriickt?

drehe dich ) um e Grad

wird Rand ¥ | beriihrt?

drehe dich %) um G Grad
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wird  Erde ¥ | beruhrt?

gehe zu x:  Zufallszahl von bis y:

verstecke dich

H v

wird  Donut ¥ | beriihrt?
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2 zeige dich

gleite in e Sek. zu x: e y: °
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